Sonndeg, 19. Abréll 2026 - Méttwoch, 22. Abréll 2026
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FIRST LEGO LEAGUE
SORTIE GALLERY WALK
VERS TENTE (némme Sonndeg | seulement le dimanche)
6 Minuten x 4 Berufe - Was du schon immer mal wissen wolltest | 1) Das Quiz der Farben | Le Quiz des Couleurs A B C das Ressourcenquiz | A B C Le quiz des ressources @ Future City - Gestalte heute die Welt, in der du morgen leben willst |
6 minutes x 4 meéetiers - Ce que tu as toujours éte curieux de savoir “D Build your Moon base! | Construisez votre base lunaire ! Unternehmen entdecken | Le monde de 'entreprise Future City - Faconnez aujourd’hui le monde de demain

Mein Weg Richtung Sekundarschule | Mon chemin vers I'école secondaire ©) LEGO RoboFactory Perspektiv Handwierk | Perspective artisanat PIXEL CHALLENGE
Applaus Escape Room 1)) ESCAPE GAME AnimalECH Cody Roby: mit Karten Programmieren | Cody Roby : Programmer avec des cartes Gefihlskino | Cinéma des émotions
»,De Piwitsch®: Ein Tag als Journalistin oder Journalist | ) Bauen mat Loft - e praktesche Pneumatik-Atelier | Erforscht und gestaltet | Explorez et créez Stop Motion Magic: Geschichten Bild fiir Bild zum Leben erwecken |

,De Piwitsch”: Une journée dans la vie d’un(e) journaliste Stop Motion Magic : donner vie aux histoires image par image

Construire avec de l'air - un atelier pratique de pneumatique

Kl-Detektive: Auf Spurensuche in den Daten | &8 Du und die EU | Toi et 'UE
Detectives de I'lA : sur la piste des donnéees

Natur reinigt Wasser | La nature purifie I'eau

Create - Code - Explore
Superhelden am waisse Kittel. Entdeck den Beruff vun der Infirmiére/dem Infirmier | >

Superheros en Blouse Blanche. La verite sur les infirmier(ere)s

3

Escape Game : Manger ou étre mangé! L)) Erliewe beim SNJ | Découvertes avec le SNJ Mission Moneylock - Der Escape Room rund ums Geld | sur le pourquoi et le comment de la perception des couleurs
L VI — 15 Gupe e deies | e e farmine des deatinme Mission Moneylock - L’escape game autour de ['argent @ Archéologie | Archéologie

| 5 ' /
TAKE OFF Science Challenges | TAKE OFF - Défis scientifiques ) Sounds Fiction: Vill K&pp, eng Visioun | Startklar! | Préts au départ.

Our colorful world: what physics can tell us about why and how we see

<19) FIT4GAMING by Esports:LX
colours | Notre monde coloré: ce que la physique peut nous apprendre

Escape Game: Fressen oder Gefressen werden! |
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Sounds Fiction : Plusieurs tétes, une seule vision FIRST LEGO League Atelier/Trainingsberaich | Espace d’entrainement

‘ vu Sonndeg bis Méttwoch | du dimanche au mercredi ‘ némme Sonndeg | seulement le dimanche



